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1. Uvod

Basketbalové vybaveni oficialnich 3x3 basketbalovych pravidel, specifikuje veskeré basketbalové
vybaveni pozadované pii hie 3x3.

Tento dodatek budou vyuzivat vSechny zucastnéné strany piimo pii hie, stejné jako vyrobci
basketbalového vybaveni, mistni organizatofi a FIBA 3x3. Je narodni a mezinarodni normou.

Basketbal 3x3 1ze hrat jak uvnitf, tak i venku. Pozadavky na ochranu proti povétrnostnim vliviim a vodé
(jako naptiklad nerezova ocel nebo vodotésna zatizeni) uvedena v tomto dokumentu, se proto tykaji pouze
soutézi hranych venku.

2. Software pro Fizeni soutéze

Kazdé utkani 3x3, véetné vysledki, musi byt spravovano SW 3x3 Event Maker (www.em.fiba3x3.com).
FIBA 3x3 doporucuje i pouziti SW scores.fiba3x3.com b&hem turnaje, pro jeho provozni efektivitu a ve
prospéch zivych statistik. Navic jsou na individualnim zakladé poskytovany dalsi body pro poradi hracu v
ptipadé¢, ze byl pouzit SW scores.fiba3x3.com.

3. Konstrukce kose

Na konci hfisté musi byt umisténa jedna konstrukce pro desku a kos (Obrazek 1 — Konstrukce kose),
ktera se sklada z nasledujicich ¢asti:

- Podstavec.

- Kruh kose s deskou.

- Sitka kose.

- Nosna konstrukce kose.

- Ochranna deska s vycpavkou.

- Hodiny ke stielbé, integrované ve vycpavce.
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Obrazek 1 — Konstrukce koSe
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4.1.

4.2.

4.3.

4.4.

4.5.

Deska

Deska musi byt vyrobena z vhodného prihledného materialu vyrobeného z jednoho kusu, odolného
proti vodé a povétrnostnim vliviim, nereflexni, S rovnou piedni plochou a musi:

- Mit ochrannou konstrukci z boku, kolem vnéjsiho okraje desky.

- Byt vyrobena tak, aby se pii rozbiti neodlomily stiepy.

Deska musi méfit 1 800 mm (+ maximalné 30 mm) vodorovné a 1 050 mm (+ maximalné 20 mm) svisle.

Vsechny ¢ary na desce musi byt:

- Bilé (pokud je deska priihledna).

- Cerné (pokud je deska neprtthlednd a bile lakovana).
- Ssitkou ¢ar 50 mm.

Okraje desky jsou oznaceny hrani¢ni ¢arou a ptidavnym obdélnikem za koSem takto:

- Vngjsi rozmér 590 mm (+ maximalné 200 mm) horizontalné a 450 mm (+ maximalné¢ 8 mm)
vertikalné

- Horni okraj zakladny obdélniku musi byt vyrovnany s vrcholem kose a 150 mm (- 2 mm) nad spodni
hranou desky.

o

Level with
top of ring

-2 i
Obrazek 2 — Deska |

Deska musi byt pevné uchycena na nosné konstrukci v pravém uhlu k podlaze a je rovnobézna se
zakladni ¢arou. Svisla osa z ptedni plochy desky, se dotyka bodu na podlaze, ktery lezi ve vzdalenosti
1200 mm od stfedu vnitiniho okraje zékladni ¢ary hiiste.
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4.6. Tuhost zpevnéného bezpetnostniho skla musi mit tyto parametry:
- Kdyz se ve stfedu podlozniho skla (bez ramu) umisti ¢tvercové 50 kg zavazi (250 mm Siroké a vysoké
1 100 mm), které je umisténo horizontalné na dvou paralelnich dievénych tycich ve vzdalenosti
nejvyse 1 200 mm, je maximalni svisla deformace 3 mm.
- Kdyz se basketbalovy mi¢ spusti ha bezpecnostni sklo, musi se od né&j odrazit s minimalni vyskou
odskoku 50 %. vysky.
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Diagram 3 Rigidity of the backboard (:]Iass

Obrazek 3 — Deska Il

5. Kos§

5.1. Kruh kose musi byt vyroben z nerezavéjici oceli a musi:
- Mit vnitini primér minimalné 450 mm a maximaln¢ 459 mm.
- Mit oranzovou barvu dle ptirodniho barevného systému (NCS), schvalené spektrum FIBA: S 0580-
Y70R, S 0585-Y70R, S 1080-Y70R.
- Byt vyroben z kruhové oceli, priméru nejméné 16 mm a maximalné 20 mm.

5.2. Sitka se povési na vSech 12 krouzcich. Kovani pro upevnéni:
- Nesmi mit ostré hrany.
- Nema mezery vétsi nez 8 mm, aby se zabranilo vstupu prsti.
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Obrazek 4 — Kos$

5.3.  Kruh koSe musi byt pfipevnén k nosnym konstrukcim zadni desky tak, aby jakakoliv sila ptisobici na
kruh nemohla byt pfendSena na samotnou desku. Proto nesmi byt mezi horni deskou kruhu koSe a zadni
deskou piimy kontakt (Obrazek 5 — Montaz kruhu kose I).

5.4. Horni okraj kruhu musi byt umistén horizontalné¢ 3 050 mm (+ maximalné¢ 6 mm) nad podlahou,
rovnomérné od obou vertikalnich okraji desky.
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5.5.  Bod na vnitinim obvodu kruhu koSe, nejbliZe k zadni desce, musi byt 151 mm (+/- 2 mm) od ¢ela desky.
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Obrazek 5 — Montaz kruhu koSe |

5.6. U stavajicich podpérnych konstrukci kosu se doporucuje, aby deska s kruhem byla upevnéna ke
konstrukci podle rozmért uvedenych v Obrazku 6 — Montaz kruhu kose 1I.
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Obrazek 6 — Montaz kruhu kose Il

5.7.  Pruzné upevnéni kose s tlakovym uvoliiovanim musi spliiovat tyto podminky:
- Muit vlastnosti blizké pevnému uchyceni. Mechanismus tlakového uvolnéni zajist'uje tyto vlastnosti,
ale nezpusobuje Zadné poskozeni kruhu koSe a desky. Kruh koSe a jeho konstrukce musi byt takové,

aby byla zaji$téna bezpe¢nost hracu.
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6.1.

6.2.

7.1.

7.2.

7.3.

7.4.

8.1.

8.2.

8.3

8.4.

8.5.

8.6

- Pruzny kruh musi mit mechanismus s "pozitivnim zamkem", ktery se nesmi uvolnovat, dokud
nenastane statické zatizeni minimaln¢ 82 kg a maximalné 105 kg vertikaln¢ na horni ¢ast kruhu kose
v nejvzdalengjsSim bod¢ od desky. Mechanismus kruhu kose s tlakovym uvoliiovanim musi byt
nastavitelny v daném rozsahu statického zatizeni.

- Pfi uvolnéni mechanismu s tlakovym uvoliiovanim se pfedni strana kruhu kosSe neotoci o vice nez 30
stupnii a o méné nez 10 stupiii pod ptivodni vodorovnou polohu

- Po uvolnéni se kruh koSe musi okamzit¢ automaticky vracet do ptvodni polohy, nesmi byt
pozorovany zadné trhliny a zadna trvala deformace kruhu kose.

Sitka kose

Sitka musi byt vyrobena z bilé, vodéodolné $ntiry a musi byt:

- Zavésena pod kruhem kose na vsech zavésnych krouzcich

- Vyrobena tak, aby okamzité kontrolovala mi¢ pti pruchodu kosem.

- Délky nejméné 400 mm a maximaln¢ 450 mm.

- Vyrobena s 12 smyckami pro zavéseni na kruh kose.

Horni ¢ast sitky musi byt polotuhd, aby se zabranilo:

- Odrazu sitky nahoru ptes kruh kose a tim zamezilo zapleteni sitky.

- Odrazeni mice ven z kose nebo, aby mic ztstal v kosi.

Konstrukce pro desku a kos

Povoleny jsou pouze mobilni nebo podlahové konstrukce desky a kose.

Konstrukce musi byt:

- Vzdalena nejméné 900 mm vcetné polstrovani, méteno od vnéjsiho okraje zakladni ¢ary (Obrazek 1
— Konstrukce kose).

- Upravena tak, aby horni okraj kruhu ko$e byl ve vySce 3 050 mm od hraci plochy, bez mozZnosti tuto
vysku béhem utkdni zmeénit.

Pevnost nosné konstrukce desky a koSe musi spliovat pozadavky normy EN 1270.

Viditelna vibrace konstrukce kose a desky musi skoncit nejdéle 4 sekundy po vychyleni.

Vycpavka

Konstrukce kose a desky musi byt opatena vycpavkou.

Vycpavka na ochranné desce konstrukce kose musi mit jednu jednotnou, ptfednostné ¢ernou barvu.
Vycpavka ochranné desky konstrukce koSe musi zakryvat spodni a bo¢ni povrch desky.

Vycpavka desky kose musi mit tloustku od 20 do 27 mm od piedni, zadni a bo¢ni plochy desky.
Vycpavka musi mit tloustku 48 az 55 mm od spodniho okraje desky kose.

Vycpavka desky koSe musi zakryvat spodni plochu desky kose a bo¢ni plochu na vzdalenost 350 az 450
mm od spodni hrany desky. Pfedni a zadni povrch musi byt zakryt na minimalni vzdalenost 20 az 25
mm od spodni hrany desky.

Vsechny vycpavky musi byt konstruovany tak, aby se zabranilo zachyceni koncetin hracu.
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9.1.

9.2.

9.3.

10.

10.1.

10.2.

10.3.

10.4.

Hodiny pro stifelbu

Hodiny pro stfelbu musi mit:

- Samostatnou fidici jednotku, ktera je urena pro obsluhu hodin s velmi silnym automatickym
signalem, ktery indikuje konec ¢asu na stielbu vV okamziku, kdy se na displeji zobrazi nula (0).

- Zobrazovaci jednotku s digitalnim odpocitdvanim, ktera udava pouze ¢as v sekundach.

Hodiny pro stielbu musi:

- MGgfit zacatek Casu na stielbu od 12 sekund.

- Mit display, ktery pfi zastaveni indikuje zbyvajici Cas na strelbu.

- Zajistovat restart z doby, kdy byl ¢as na strelbu zastaven.

- Mit ru¢ni nastaveni libovolného ¢isla mezi 1 a 12.

-V pfipad¢ potfeby nezobrazovat zadné Cislo.

- Zajistit zahajeni, zastaveni a pokracovani odpocitavani z 99 sekund pro vedlejsi méteni Casu.

Hodiny pro stielbu maji:

- Vodotésny display, umistény do vyplné na podpérné konstrukci desky a kose ve vySce 1 500 mm
nad podlahou.

- Cisla hodin v &ervené barvé s minimélni vyskou &islic 200 mm.

- Provedeny test ochrany proti poskozeni micem podle DIN 18032-3

Obrazek 7 — Hodiny pro stielbu

Mié
Pro vSechny kategorie se pouZije pouze mic schvaleny FIBA3x3.

V oficidlnich soutézich FIBA 3x3 (jak je definovano v knize 6 vnitinich ptedpisti FIBA) se pouziva
pouze oficialni mi¢ FIBA 3x3.

Vngjsi plocha mice musi byt vyrobena z dvoubarevné kompozitni kiize pro venkovni pouziti 0
rozmérech 720-740 mm a hmotnosti 580-620 gramti, s odrazem od 1200 mm do 1400 mm pfi padu z

1800 mm na hraci plochu.

Tlak nahusténi mice se nastavi mezi 7,5 — 8,0 psi. Viz Obrazek 8 — Oficialni mi¢ FIBA3x3
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Obrazek 8 — Oficialni mi¢ FIBA 3x3
11. Hodiny hry a skére

11.1. Hlavni hraci hodiny musi:
- Byt digitalni odpocitavaci hodiny s automatickym signalem na konci hry, jakmile se na displeji
zobrazi nula (00: 00.0).
- Mit schopnost zobrazit zbyvajici ¢as v minutach a vtefinach, stejné jako desetin (1/10) sekundy pouze
b&hem posledni minuty hry.
- Byt umistény tak, aby byly jasné viditelné vS§em zicastnénym ve hte, vcetné divaka.

11.2. Musi byt pouzita obrazovka LED monitoru, minimalné 32 ", ktera bude pfipojena k pocitaci se SW
skore.fiba3x3.com.

11.3. Na obrazovce budou zobrazeny:
- Digitalni hraci hodiny.
- Body ziskané jednotlivymi tymy.
- Nazvy druzstev.
- Pocet chyb druzstva.
- Zobrazeni bonusu chyb druzstva.
- Volitelné logo udalosti nebo hashtag (#); a logo sponzori.

11.4. Obrazovka kromé toho:
- Nesmi mit ostré hrany nebo otfepy.
- Musi byt pevné uchycena.
- MiZe mit v ptipadé potieby zvlastni ochranu, ktera nesmi narusit ¢itelnost obrazovky.

12.  Pocitacovy hardware a software

Pokud jsou data bodovani a statistiky poskytovany z mista konani v realném Case, musi byt zajisténa

nasledujici technicka infrastruktura a podminky:

- Spolehlivé ptipojeni k internetu.

- Pocitac pro vyhodnocovani a statistiky s dostatkem vykonu a paméti.

- Doporucené prohlizece, napi. Chrome, v nejnovéjsi verzi.

-V pocitaCi nesmi mit spustén jakéhokoliv jiny software, ktery miZze zpomalit rychlost zpracovani.

- Pocitac se nepouziva ve stejnou dobu k jinym ucelim.

Podrobngjsi informace jsou na webu FIBA v sekci Digitalni nastroje help.fiba3x3.com:

- http://help.fiba3x3.com/en/support/solutions/articles/35000012970-what-kind-ofcomputer-do-i-
need-for-running-scores-fiba3x3-com

- http://help.fiba3x3.com/cs/support/solutions/articles/35000012969-do-i-need-aninternet-
connection-to-use-scores-fiba3x3-com

- http://help.fiba3x3.com/cs/support/solutions / articles / 35000012971-které-browsershould-i-use-
for-scores-fiba3x3-com
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13.

13.1.

13.2.

13.3.

13.4.

Podlaha hristé
Hraci plocha hiisté musi byt vyrobena z:
- Podlahy schvalené FIBA 3x3 pro hru v interiéru.

- Podlahy schvalené FIBA 3x3 uréené specialné pro venkovni pouZiti.

Hfis$té musi mit 15 m X 11 m (hraci plocha) s vybéhy piednostné 2 m nebo 1,5 m (vyjimecné minimalné
1 m kratka strana a 1 m dlouha strana).

Hraci plocha htist¢ musi byt oznac¢ena 50 mm bilymi ¢arami (v kazdém piipadé ztetelné viditelnymi).

Hraci plocha musi byt dvoubarevna: dvoubodové uzemi a vymezené uzemi v jedné barvé, zbyvajici
hraci plocha v jiné barvé. Barvy doporuc¢ené FIBA 3x3 jsou stejné jako na Obrazku 9. - Hraci plocha.

14.

14.1.

14.2.

14.3.

Obrazek 9 — Hraci plocha

Kurt
Vsichni divaci musi sedét ve vzdalenosti nejméné 2 m od vnéjsi hrany hrani¢ni Cary hiiste.
Vyska nejnizsi prekazky nad hraci podlahou musi byt nejméné 7 m.
V piipadé, Ze hraci plocha je nainstalovana na plosing, maximalni vyska plosiny, na kterémkoliv
misté, mize byt 500 mm.
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15.  Osvétleni

15.1. Vertikalni osvétleni (EC - osvétleni smérem k hlavni kamete) a (EV - osvétleni smérem k mobilnim
kameram) je klicovym parametrem kvality obrazu. Pokud jsou rtizné urovné vertikalniho osvétleni
Vv riznych mistech na hfisti, mize to byt rusivé pii posunu kamery. Proto je z4sadni, aby byla celkova
rovnomérnost rozlozeni vertikalniho osvétleni na celém hiisti (takzvana rovnomérnost svislého
osvétleni).

15.2. Vertikalni osvétleni musi byt co nejvice konstantni ve ¢tyfech hlavnich smérech, které sméiuji ke
stranam hiiste, kde jsou kamery obvykle umistény.

15.3. Pozadavky na osvétleni kurtu musi odpovidat dal§im konkrétnim doporuc¢enim televizniho vysilani.

15.4. Osvétleni mista konani musi byt navrzeno pro televizni vysilani.

15.5. Hristé musi byt jednotné a dostate¢né osvétleno. Osvétleni musi byt minimalné 1 200 luxti v hernim
prostoru.

16. Reklamni tabule.

16.1. Reklamni tabule nemaji Zzadné ostré hrany a v§echny hrany jsou zakulaceny.

16.2. Jsou dodrzeny vSechny narodni bezpecnostni pozadavky na elektrickd zatizeni v piislusné zemi.

16.3. Jsou nehorlavé.
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